
P R E S S E I N F O R M A T I O N 12. 12. 2005

René Gisler
fabula rasa
Ein multimotives Wort-Legespiel
90 (2 x 45) Kartonsteine im Format 6 x 6 cm in schöner Graupappen-Stulpschachtel
2. Auflage. ISBN 3-9522982-4-7; Sfr 39,50 / Euro 26,–

Sehr geehrte Damen und Herren,

wir freuen uns sehr, mit «fabula rasa» ein neues Werk des Luzerner Künstlers
René Gisler vorlegen zu dürfen. Schon lange vor seinem Wörterbuch «Der Enzy-
klop», das in den Kreisen von Liebhabern der Sprachartistik und Kennern des
absurden Humors fast schon ein Kultbuch ist (das mit der Internetpräsenz unter
www.enzyklop.org ständig fortgeführt wird) war uns der Autor durch seine künstle-
rischen Publikationen und Performances bekannt. 

«fabula rasa» ist ein Gesellschaftsspiel, welches technsich wie das altbekannte
«Memory» funktioniert, doch im besten Sinne hintergründig ist. Die Spieler sind
aufgefordert, Worte als Bilder zu erinnern, und manche dieser Worte lassen sich
durch ihre Eigenheit der Neuschöpfung und Collagierung wiederum besser als
Bilder erinnern. Während des Spiels begeben sich die Beteiligten ständig in die
Gefahr, selbst wortschöpferisch tätig zu werden (was die Konzentration auf das
eigentliche Spiel natürlich erschweren kann). Genau das richtige für lange Winter-
abende in einer Zeit, die sich nicht entscheiden kann, ob sie sprachlich nun eher
verarmt oder aufblüht im Wildwuchs der Neuschöpfungen, Kombinationen und
Bedeutungen.

Presseexemplare versenden wir nur auf Anforderung. Bitte geben Sie uns eine
kurze Nachricht und wir schicken Ihnen sofort ein Rezensionsexemplar zu! 

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit,
mit freundlichen Grüssen

Verlag Das Fünfte Tier
Max Christian Graeff
Heini Gut
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• Das Spiel 

René Gisler, der Verfasser des legendären Wörterbuchs «Der Enzyklop», hat wie-
der zugeschlagen: sein multimotives Wortspiel fabula rasa spielt mit uns, wäh-
rend wir meinen, es zu spielen. Es geht um das Aufdecken von Wörtern in dop-
peltem Sinn, denn nichts scheint wie es ist: Die leichte Übung des Memorierens
von Wortbildern und Bildwörtern und deren paarweise Wiederauffindung wird
durch das Wortspiel an sich so korrumpiert, dass es eine Freude ist. Ein Spiel
gibt das andere. Memorituri te salutant!

• Der Autor

René Gisler, 1967 in Schattdorf (CH) geboren, absolvierte die Hochschule für
Gestaltung, Luzern, Fachbereich Freie Kunst. Ausbildung zum Multimediaprodu-
cer SAE und Arbeit als Bildredaktor. Seit 1992 lebt er als freischaffender Künst-
ler, Web- und Screendesigner und unternimmt regelmässig Performances, Instal-
lationen und multimediale Kunst- und Textprojekte. 
Veröffentlichungen: 
«Das Trugwild» (multimediale CD-ROM), Luzern 2000.  
«Der Enzyklop. Ein Wörterbuch.» Edition diá, Berlin 2001. 
Websites: www.pssst.ch, www.enzyklop.org, www.trugwild.org


